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Korper, Raum,

Ausdruck

Nachhaltiges Making - Tinkern und Tufteln mit der
Raumwirkung einer Plastik

Beim 3D-Druck entstehen haufig Neben- bzw.
Abfallprodukte, insbesondere durch die Support
Strukturen. Diese kdnnen einerseits getrennt und
zum Filamentrecycling eingesendet werden oder als
“Zufallsprodukt” eine Einladung im Sinne einer
asthetischen Forschung eroffnen.

Insbesondere die Support Struktur “tree” weckt
dabei mit seinen organischen Strukturen viele
Assoziationen wie Korallenriffe oder ahnliches. Hier
setzt ein crossmediales Gestalten ein, in dem ein
Druckprodukt durch zum Beispiel das
dreidimensionale Weiterzeichnen mit dem 3D-Stift
eine neue Figur und damit eine Erweiterung des
Raumbegriffes verbindet.

Ankleben, Verformen (durch Erwarmen mit z.B. mit
Fohn), Zerschneiden, Zusammenflgen, Erweitern,
Umformen, Aufrauhen, Glatten oder das Einfarben
sind dabei nur einige der Moglichkeiten.

Das Einscannen greifbarer Artefakte ermaoglicht
wiederum den Transfer in einen digitalen Raum mit
z.B. Augmented Reality und erweitert u.a. die Frage
nach dem Kontext und der Autorschaft.
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Eine mdgliche Station
einer 3D Lerntheke
reflektiert die
Moglichkeiten von
ANALOGER und
DIGITALER plastischer
Gestaltung im
Kunstunterricht.

Beispiele aus der
Praxis sollen hier als
Inspiration fur die
individuelle
Integration in eigene
Unterrichtseinheiten
dienen.
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